VEX GO

3 — Jizda barevnym diskovym bludistém




Zadani

= sestav robotické vozitko dle navodu a pripoj ocni senzor

= sestav slalomovou trat

= vyzkouSej programovani: jizda vpred a vzad, odboceni vpravo a vlevo s vyuzitim ocniho senzoru
(vyhybani se prekazkam)

= vyzkousSej programovani o¢niho senzoru pomoci detekce barev (detekce zelené — odbocit
vpravo, detekce modre — odbocit vlevo, detekce Cervené — zastavit)

= odzkousej sv(ij model v soutézi slalomu — zapis casU

= prezentuj svoji praci pred ostatnimi zaky

= diskutuj nad rGznymi reSenimi
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Konstrukce robota s ochim senzorem

Sestav robotické vozitko podle navodu, ktery najdes zde:

S

@ https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code base/CodeBase Rev6.pdf

Pripoj o¢ni senzor podle navodu, ktery najdes zde:

Ql

https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code b ==
ase/CodeBase Eve Forward Rev3.pdf -

™

= pri konstrukci postupuj presné podle navodu
= dbej na spravné zapojeni kabell
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https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code_base/CodeBase_Rev6.pdf
https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code_base/CodeBase_Rev6.pdf
https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code_base/CodeBase_Eye_Forward_Rev3.pdf
https://content.vexrobotics.com/vexgo/pdf/builds/code_base/CodeBase_Eye_Forward_Rev3.pdf

Sestav barevné diskové bludisté
dle obrazku:
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Konstrukce disku
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Oc¢ni senzor detekuje barvy
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Vytvor program:

= na detekci zeleného disku v bludisti:
odboc vpravo

* na detekci zeleného a modrého disku v bludisti:
zelena — odboc vpravo, modra — odboc vlevo

= na detekci zeleného, modrého a cerveného disku v bludisti:
zelena — odboc vpravo, modra — odboc vlevo, ¢ervena — zastav

vEx o :



jed  dopredu =
jed  dopfedu *

jed  dozadu * @ mm *

olofse  wvpravo * o© @ stupfl

jed dozadu *

ofoc se  vpravo - jed  dopredu =

jed  dozadu = m mm -

olocse wvpravo * o @ stupft




jed  dopredu +

jed  dozadu = m mm *

oinfce wpravo * o @ stupfil

jed  dozadu - m mm -

oioése wpravo v o @ stupAd

zaznamenava oko Cervenou v 7

jed  dopredu =

jed  dopfedu »

zastav pohon
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Pohyb v barevném diskovém bludisti - reseni .

https://education.vex.com/stemlabs/sites/default/files/2020-10/CB%20Lab%204%20-
%20Programming.mp4
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https://education.vex.com/stemlabs/sites/default/files/2020-10/CB%20Lab%204%20-%20Programming.mp4
https://education.vex.com/stemlabs/sites/default/files/2020-10/CB Lab 4 - Programming.mp4

= Jaké jsou dveé funkce ocniho senzoru? Jak jste pouzili jednotlivé funkce?

= Jak byste popsali jizdu robotického vozitka, kdyz snimac oci detekoval predmét v jednotlivych
Castech? (zelen3, zelend — modrd, zelend — modrd — ¢ervena)

=  Proc byste mohli chtit v realné situaci ovladat robota o¢nim senzorem?

= Jakymi dalSimi zpUsoby byste mohli pomoci o€niho senzoru splnit Ukol?

= Jak si vedla vase skupina pfri praci?

= Co bylo naro¢né a co bylo uspésné ve vasem kédu?

= Co byste udélali jinak? Co byste udélali stejné?

=  Proc si myslite, Ze jste byli Uspésni?

= Co fungovalo ve vasi skupiné dobre?

= Jak vase skupina zvladala vyzvy béhem soutéze?

= Jak se vase skupina béhem ukolu stfidala?

= Na ¢em byste ve své skupiné chtéli zapracovat nebo pristé zménit?

= Jakou strategii vase skupina pouzivala, ktera fungovala dobre a kterou byste chtéli znovu pouzit?
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