13 - ovladani barvami




Ovladani barvami

Naucte robota rozpoznavat
barvy a reagovat na né.

Robot umi rozpoznat tfi barvy

cervenou
zelenou
modrou

Zadani

Naprogramuj robota tak, aby rozpoznal barvy a reagoval na né

urcitou akci. Programovat robota muzes 2 zpUsoby (podle véku a
zkusSenosti):

kddovaci deskou
aplikaci VEXcode 123

senzor detekce barev

vEx 123



Priprav @
a

Jako barevné objekty mohou poslouzit dalSi roboti VEX 123, které
se vyrabi v modré, Cervené a zelené barve.

Ovladani barvami

Pouzijte dalsSi barevné roboty
nebo si vyrobte vlastni

barevné pasky. Pokud nemate dostatecny pocet volnych robot(, stahnéte si

soubor, ve kterém jsou pripraveny barevné pasky.

vEx 123
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https://drive.google.com/file/d/1BUHWx5Kt8ud3yIhoCN3ObZFPdeYK13Xa/view?usp=sharing

zadani @

Naprogramuj robota podle téchto pozadavkd:

Ovladani barvami

Vyrobcem jsou

naprogramovany tfi chovani e kdyzZ robot detekuje ¢ervenou barvu, bude stastny (happy)
robota, které vyuzijeme: e kdyz robot detekuje zelenou barvu, bude smutny (sad)

e kdyZ robot detekuje modrou barvu, bude blaznivy (crazy)
e happy
e sad

act happy @

® crazy

sad

act sad

act crazy (o)

vEx 123



Vyzkousej C)\

Nejdrive vyzkousSej postupné vsechny tfi chovani a pozoruj, co
robot déla.

Ovladani barvami

Pozoruj chovani robota.

act happy

sad

act sad

act crazy

vEx 123



Premyslej

Ovladani barvami

Jak udélat, aby robot reagoval na urcitou barvu a zacal se podle ni
Program mUZeme sestavit v chovat?
Musime splnit nékolik ukol(:
® robot se musi neustale “divat”, zda pfed sebou nema objekt
dané barvy
e kdyz robot tuto barvu uvidi, zacne se chovat podle zadani

kddovaci tabulce i v software
VEXcode 123.

Proto budeme potrebovat, aby se program neustale opakoval a v
uréitém okamziku se dokazal rozhodnout na zakladé podminky.

to start Q o
go to sta 2 :
if blue 2 L4

if green £

if red : ;




Ovladani barvami

Programovani pomoci
kédovaciho pole pro mirné
pokrocilé.

Barevny objekt prikladejte
pfiblizné 2 cm od senzoru.

000

*  when start 123 ()]
+  drive until object fo
2 play honk <
¢ turn random f’?

4+ go to start Q

Programovani

Pro vytvoreni programu, budete potrebovat nasledujici karticky s
kody. Dokazete je poskladat ve spravném poradi?

if blue @ act sad

if green act happy

if red act crazy

go to start when start 123




Reseni

Ovladani barvami

Zde vidite mozné reseni. Podminky s barvami a chovanim robota
Pfikaz “go to start” zajisti mohou byt i v jiném poradi.
navrat na zacatek programu a

when start 123 O

jeho opétovny béh.

?

Pokud by tato karticka
chybéla, program by se po

act happy

®

prvnim béhu ukoncil a robot

2,

by jiz nekontroloval barvy.

act sad

act crazy

000

*  when start 123 ()]
drive until object f.

ol

50

2 play honk <

* turn random 7

7 ®

4+ go to start Q go to S‘l'Cll"‘l'

— vEx 123




Programovani

Ovladani barvami

Pro vytvoreni programu, budete potrebovat nasledujici bloky
Programovani pomoci s kédy. DokazZete je poskladat ve spravném poradi?
software VEXcode 123 pro

Barevny objekt prikladejte
pEn e

priblizné 2 cm od senzoru.

eye found an object? and eyedetects green v ?

eye found an object? and eyedetects blue v ?




Reseni

Ovladani barvami

Mozné reseni - podminky
Programovani pomoci mohou byt i v jiném poradi.
software VEXcode 123 pro
pokrocilé.

eye found an object? and eyedetects red v ? ’

act happy =

eye found an object? and eyedetects green v ?

eye found an object? and  eye detects blue v ?

I III

vEx 123



Vyzkousej

Ovladani barvami
Zmén chovani u jednotlivych barev, aby platilo:

Vsechna zadani Ize
programovat pomoci
kédovaciho pole i software

Zadani | Cervena Zelena podminka | Modra podminka
zvuky prehraje zvuk prehraje zvuk prehraje zvuk
doorbell honk crash
pohyb o 1 krok vpred otoCi se vlevo o otoCi se vpravo o
000 900 900
* when start 123 (»)
r - barvy rozsviti se rozsviti se zelené& | rozsviti se modfe
* turn random 7 éervené
+ go to start Q

vEx 123
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