16 — Clovéce, nezlob se




Doporuceni

Hru mohou hrat2 az 4
hraci/tymy.

Kazdy hra¢ mlaze mit 1 az 3
roboty VEX 123, které musi
dopravit do cilové pozice.

Po kazdém tahu nezapomente
robota zatfesenim vymazat.

Zadani

Zahrajte si pomoci robotd VEX 123 zndmou hru Clovéée, nezlob
se. Misto kuzelek pouzijte roboty, které mlzete programovat
(pohyb vpred, zatoceni vlevo a vpravo) pomoci dotykovych
tlacitek.

Stahnéte si herni pole, které si vytisknéte a slepte.
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https://drive.google.com/drive/folders/1SPRxnPj2ErGfJ1hjgF9fhO7bk7ZMp361?usp=sharing

Hod kostkou

ProC nevyuzit robota, aby
nam urcil nahodné cislo? Tato
uloha je podrobné popsana

v kapitole “Hra ndhodné
rozhodovani”.

Nahodna Cisla v pfipraveném
souboru mohou byt od 1 do 2,
odldo4aodldobé.

Zalezi na vas, jak rychlou
variantu hry zvolite.

Programovani

Pro posun robota mizZete pouzit hraci kostku, nebo si
naprogramovat dalSiho robota, aby ukazoval ndhodné Cislo (vice
v kapitole “11_VEX123 _hra nahodné rozhodovani”.

Pole s Cisly si nakreslete, nebo stahnéte na tomto odkazu.
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https://drive.google.com/drive/folders/1SPRxnPj2ErGfJ1hjgF9fhO7bk7ZMp361?usp=sharing

Hod kostkou

Zkuste program vylepsit
o zvukové a svételné efekty.

Programovani

Takto by mohl vypadat program pro natoceni robota do nahodné
pozice. Robot se otoci 2x (pro vétsi napéti), nasledné ukaze do
nahodného sméru 0° az 360°.

turn right v for | pick random @ to @uleEle degrees
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